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	KIERUNEK
	Zarządzanie i inżynieria produkcji

	SPECJALNOŚĆ
	Informatyka w zarządzaniu przedsiębiorstwem

	FORMA I STOPIEŃ STUDIÓW
	Stacjonarne, I stopnia


KARTA   PRZEDMIOTU
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Wzorce projektowe systemów informatycznych

	Nauczyciel odpowiedzialny za przedmiot:  dr inż. Jacek Jakieła
Kontakt dla studentów: tel.  017-865-15-16, 017-865-14-24, e-mail: jjakiela@prz.edu.pl                                       
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	Katedra/Zakład/Studium: Zakład Informatyki, WBMiL


	Semestr
	całkowita liczba godzin
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	ECTS
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	PRZEDMIOTY POPRZEDZAJĄCE WRAZ Z WYMAGANIAMI

	Inżynieria oprogramowania, Biznes elektroniczny  



	TREŚCI KSZTAŁCENIA WG PROWADZONYCH RODZAJÓW ZAJĘĆ
	LICZBA GODZIN

	Wykład:

1. Istota i cele stosowania wzorców projektowych w procesie wytwórczym oprogramowania
2. Model warstwowy aplikacji

3. Wzorce logiki dziedziny

4. Wzorce mapowania do baz danych

5. Wzorce warstwy prezentacji

6. Wzorce dla aplikacji webowych
Razem:
Projekt:
1. Wykorzystanie wzorców w projekcie warstwy prezentacji aplikacji
2. Wykorzystanie wzorców w projekcie warstwy logiki biznesowej aplikacji

3. Wykorzystanie wzorców w projekcie warstwy danych aplikacji
4. Zastosowanie wzorców projekcie w projekcie aplikacji webowej
Razem:
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	Dyżury dydaktyczne (konsultacje): w terminach podanych w harmonogramie pracy jednostki


	EFEKTY KSZTAŁCENIA – NABYTE UMIEJĘTNOŚCI 

	Umiejętności i kompetencje: planowanie architektury systemu z wykorzystaniem wzorców projektowych, projektowanie aplikacji w układzie warstwowym: projektowanie warstwy danych w oparciu o wzorce, projektowanie warstwylogiki biznesowej w oparciu o wzorce, projektowanie warstwy prezentacji w oparciu o wzorce.



	FORMA I WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (RODZAJU ZAJĘĆ)

	Zaliczeniu podlegają projekt oraz wykład. Projekt oceniany jest na podstawie projektu indywidualnego oraz zadań grupowych. Każda część, zarówno wykład jak i projekt, musi być zaliczona na ocenę pozytywną. Ocena końcowa jest średnią z tych dwóch ocen. Przewiduje się po jednym terminie poprawkowym dla kazdego kolokwium.
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	WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ

	1. Holub A. “Wzorce projektowe : analiza kodu sposobem na ich poznanie”, Helion, 2005.
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